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CELOTÁBOROVÁ HRA

Tvrďáci po stopách zbojníků

[image: image1.wmf]
Motto : „Daruješ-li člověku rybu, nakrmíš ho na den. Naučíš-li ho lovit, dáš mu potravu pro celý život.“

LETNÍ TÁBOR TVRĎÁKŮ

SLOVENSKO 2013

Před několika sty lety se v našich blízkých krajinách potulovali po lesích loupežníci, lupiči, chceme -li zbojníci. O těchto zbojnících se vyprávěly příběhy. Jedni v nich říkali, že zbojník byl pouze raubíř, který rád páchal zlo, přinášel bolest a loupil pro sebe. Ti druzí hovořili o hrdinech. O lidových národních hrdinech, kteří přepadávali bohaté pocestné, pány z různých krajů. Podle pověstí vše bohatým vzali a chudým dávali. Za hrdiny byli považování za odpor k vrchnosti. Byl to například dobře známý Robin Hood, nebo Jánošík se svou zbojnickou družinou, u kterého se nejčastěji objevují obě verze.

Ne velmi významný zbojník se časem vytratil z paměti. Zůstal však hrdina, protože zůstalo spousta příběhů, které hrdinu potřebovaly. Ten náš hrdina byl odvážný. Potřeboval ale příležitost k tomu, aby své hrdinství dokázal. To mu poskytl ne jeden vypravěč ve svých historkách. Hrdina musí být jeden, a k tomu nepřemožitelný. A proto často nechceme vědět, jak to ve skutečnosti bylo. Nechceme o toho svého hrdinu přijít. Možná byla skutečnost trošičku jiná. Nebo nebyla?

Zbojník musí být:

· nesobecký a obětavý

· hravý a usměvavý

· pracovitý a ochotný pomoci potřebnému

· nevzdávající se

SLOŽENÍ DRUŽIN A ROZDĚLENÍ TVRĎÁKŮ DO SKUPIN PRO PLNĚNÍ ŠESTERA SPRÁVNÉHO ZBOJNÍKA

Petriláková Lída                                              Mrázková Karolína

Bojarčuková Erika                                            Růžek Miroslav

Maršík Lukáš                                                    Sviták Jiří

Plášil Josef                                                       Vránová Tereza

Získalová Karolína                                           Cigánek Michal

Pelikán Václav                                                  Plášilová Eliška

Svobodová Klára                                               Seidl Jan

Sůva David                                                       Sviták Martin

Plášil Jiří                                                          Prokop Ondra

Kategorie: 15 let, 11-14 let, do 10 let

ŠESTERO SPRÁVNÉHO ZBOJNÍKA

1. DŮVTIP (Monika Vl.) - Kimovka (25 věcí – 15 věcí, 20 věcí, 22 věcí)

                                            Paměťovka (25 slov - 14 slov, 18 slov, 20 slov)                         

                                           Nezmarovka (40 čísel -5 min., 3 min., 1,5 min)

                                           Sudoku

2. ODVAHA (Karel) - Půlnoční stezka (první kategorie dvojice)

                                      Zmizení (30 minut pro všechny kategorie)

                                      Širáky (7x pro všechny kategorie)

                                      Ranní koupání (3x pro všechny )

3. ZRUČNOST (Simona) - Oheň (5 sirek, 4 sirky, 3 sirky)

                                               Uzle – rybářský, ambulační, škotový, lodní,

                                               dračí a zkracovačka (50s., 45 s., 40 s.)

                                               Lesní mozaika

4. SEBEZAPŘENÍ (Vašek) – Mlčenka (10 hodin, 12 hodin, 14 hodin)

                                                 Vodní mučení

                                                 Hlazení žáby

                                                 Faktor hnusu (kulička v pytli)

5. MOUDROST (Monika Vr. ) - Šifra

                                                        Morseovka (světelná)

                                                        Hlavolam

                                                       Dřeviny

6. VÝDRŽ (Pavlína) – Kolíček (40 s., 70 s., 100s)

                                     Švihadlo ( 60 x, 80 x, 100 x)

                                     Zdvih papíru (na jedné noze)

                                     Skákání po jedné noze - slalom (na čas)

Podmínky pro splnění úkolů

- Na každý úkol má hráč 3 pokusy

           - může použít odpustky ve formě tvrdíků

Tvrdíky lze získat:

1. večerním losováním (5x)

2. splněním úkolu na první pokus

Tvrdíky lze ztratit:

1. pohodlnost, lenivost

2. nefér hra a jednání

(3 tvrdíky - pokus navíc, 8 tvrdíků - hráč plní vybraný úkol o kategorii níž, 12 tvrdíků - odpuštění jednoho úkolu)

Kategorie zbojníků (za splnění zbojnického šestera)

1. ZBOJNÍK (5 - 6 skupin)

2. LOUPEŽNÍK (3 - 4 skupiny)

3. FLÁKAČ (0 - 2 skupiny)

- Hry družin budou hodnoceny body 8 – 6 – 4 – 2

- Vítěz v dané hře obdrží jeden tvrdík, který dá potřebnému

- Každá družina má možnost uskutečnit výzvu vůči jiné družině, kdy jeden z družiny vylosuje úkol u Moniky. Poté si každá družina vsadí počet bodů, o které jsou schopni soupeřit (1 - 10). Vyhrává rychlejší.

- Při stoupnutí na červené políčko s bleskem na hrací mapě bude večer házet družina kostkou. 1x mínus (přichází o vsazené body), 3x plus (získává vsazené body) a 2x nic. 1 - 10 vsazených bodů.

- Hraniční bod pro nástrahy je vždy konečná hranice získaného bodu za hru.

- Po „tvrďáckem řevu“ se budou udělovat postupy po mapě:

ZTRÁTY (tresty)

1. nepořádek ve stanu (2 každý)

2. podvod a nefér hra (až 5)

3. velké ulejvání (až 3)

4. odmlouvání (až 5)

POSTUPY

1. mimořádnou ochotu a obětavost (až 5)

2. pomoc potřebnému (až 3)










3./ fér jednání a chování ( až 5 )

ŠTÁB HRY MÁ PRÁVO UPŘESŇOVAT PRAVIDLA HRY A MĚNIT JEJÍ PODMÍNKY. VŠE CO ŘEKNE JE SVATÉ A PLATÍ.

ÚČAST NA CELOTÁBOROVÉ HŘE JE POVINNÁ.


Simona + Monika + Pavlína

